Ministerul Educatiei
Inspectoratul Scolar Judetean Braila

Examenul national de bacalaureat 2025
Proba E. d)
Informatica
Limbajul C/C++ Simulare

Filiera teoretica, profil real, specializare matematica-informatica / matematica-informatica intensiv informatica

Filierad vocationala, profil militar, specializare matematica-informatica

d Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu. Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

. Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor precizari
explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma prescurtata).
Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

+  n grafurile din cerinte oricare arc/muchie are extremititi distincte si oricare doua arce/muchii difera prin cel
putin una dintre extremitati.

SUBIECTUL | (20 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Expresia C/C++ alaturata are valoarea | 3+7/4+3
a. 1 b.5.5 c. 7 d. 7.75

2. In declararea alaturata, in campurile s si d ale structurii sunt memorate | struct interval ({
extremitatea stanga, respectiv dreapta ale fiecaruia dintre cele 20 de float s,d;
intervale inchise. O expresie C/C++ a carei valoare este extremitatea | } v[20];
stanga a primului interval este:

a. v[0].s b. s.v[0] c. v(0).s d. s(0).v

3. ntr-un arbore cu 50 de noduri, numerotate de la 1 la 50, rddacina este nodul 1, iar tatal oricarui alt
nod i al sau este nodul numerotat cu [1i/2] . Lungimea lantului cu o extremitate in nodul 14 si
cealalta extremitate in nodul 47 este:

a. 5 b.8 c.l6 d.33
4, Subprogramul £ este definit alaturat. | int £(int n) {
Valoarea lui £ (1234) este: if (n!'=0) return (n%2)*(n%10)+£(n/10);
return 0; }
a. 0 b. 4 c. 6 d.10

5. Se considera un graf neorientat cu 7 noduri si 21 de muchii. Indicati numarul minim de muchii care
pot fi eliminate, astfel incat graful partial obtinut sa aiba doud componente conexe, cu cel putin doua
noduri fiecare.

a. 6 b. 8 c. 10 d. 12
SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod. citeste n,m (numere
S-a notat cu a%b restul impartirii numarului natural a la numarul natural b. | naturale, n<m)
a. Scrieti numarul afisat in urma executarii algoritmului daca pentru n b<&o0
se citeste valoarea 20 si pentru m se citeste valoarea 30. (6p.) rpentru x€n,m executd
b. Scrieti cele mai mici doua valori intregi si pozitive care pot fi citite | rdacd x>=2 atunci
pentru variabila n astfel incat, in urma executarii algoritmului, s3 se | |[a€2
afiseze 2 stiind ca valoarea lui m este 22. (6p.) || reat timp x%a>0
| a€a+l
lm

|
c. Scriefi programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) |
| rdacd x=a atunci
|
|

|
|
|
d. Scrieti in pseudocod un algoritm, echivalent cu cel dat, ||
|

| b&b+l
Tnlocuind adecvat structura pentru. . .executd cu o structura .
repetitiva de alt tip. 6p.) L-L'
scrie b
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2. Variabila s memoreaza simultan urmatoarele date despre fiecare dintre cei 2 sportivi ai unui club: un numar
natural de maximum 3 cifre reprezentand varsta in ani, un numar natural de maximum 3 cifre reprezentand
inaltimea in centimetri, un numar real cu doua zecimale reprezentand greutatea n kilograme. $tiind ca expresiile
C/c++ de mai jos reprezinta varsta si inaltimea primului sportiv, respectiv greutatea celui de-al doilea sportiv,

declarati corespunzator variabila s si scrieti secventa de instructiuni care afiseaza inaltimea sportivului mai tanar,

iar in cazul in care varsta este aceeasi, afisati inaltimea sportivului cu greutatea mai mica. (6p.)
s[0] .varsta s[0] .inaltimea s[1] .greutatea
3. Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila a memoreaza un tablou bidimensionalcu |1 1 1 1 1 1
6 linii si 6 coloane, numerotate de la 0 la 5, avand initial toate elementele egale cu 0. Fara |2 2 0 0 2 2
a utiliza alte variabile, completati secventa de instructiuni de mai jos, inlocuind punctelede | 3 3 0 0 3 3
suspensie astfel incat, in urma executrii secventei obtinute, variabila a s3 memoreze | 4 4 0 0 4 4
tabloul alaturat, utilizand maxim 6 operatii de atribuire. (6p.) 550055
for (i=0;i<6;i++) 6 66666
for (j=0;3<6;j++)
SUBIECTUL al lli-lea (30 de puncte)

1. Scrieti definitia completad a subprogramului zero care primeste prin intermediul parametrului a un vector de cel
mult 100 numere ntregi, prin parametrul n numarul de valori din vector si transmite prin parametrul imp numarul
de valori impare din sir. Subprogramul returneaza, in urma prelucrarii elementelor din vectorul a, numarul de
zerouri in care se termina produsul valorilor din vector.
Exemplu: daca n=7 si elementele vectorului a=(2, 25, 7, 6, 15, 9, 8) se va obtine imp=4 iar subprogramul
returneaza 3.
(10 p)

2. Un cuvant se numeste muzical daca el contine o nota muzicala din multimea {do, re mi fa sol, Ia, si}. Intr-un
text cu cel mult 200 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt separate prin
spatii si/sau virguld Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat si afiseaza pe
ecran, numarul de cuvinte muzicale din text precum si cel mai muzical cuvant din textul respectiv, adica acel
cuvant ce contine in scrierea sa cele mai multe note muzicale distincte. Daca existd mai multe astfel de cuvinte
se va afisa unul dintre ele.

Exemplu: pentru textul la orele de muzica fredonam doine, balade, solfegii si cantece remixate se
afiseaza pe ecran: 8 fredonam sau 8 remixate . (10 p)

3. Un automat Al emite semnale in cosmos folosind o raza laser ce poate avea un numar infinit de culori codificate
1,2, 3, 4, ..., astfel Tn minutul 1 un semnal de culoare 1, in minutul 2 un semnal de culoare 1 si unul de culoare
2, in minutul 3 un semnal de culoare 1, unul de culoare 2 si unul de culoare 3 si asa mai departe astfel incat dupa
m minute sirul de semnale emise va fi 112123....... 123....m . In fisierul BAC.IN se d& pe prima linie un numar
natural m=<1.000.000 reprezentdnd numarul de minute cat emite laserul si pe a doua linie un numar natural
n<1.000.000.000 si se cere sa se afiseze pe ecran mesajul OK si codul culorii celui de-al n-lea semnal luminos
emis separate printr-un spatiu daca acesta a fost emis sau mesajul EROARE daca semnalul respectiv nu a fost
inca emis. Proiectati un algoritm eficient din punct de vedere al timpului si al memoriei folosite.

Exemplu: m= 5, n= 14 se va afisa OK 4 Sirul de semnale emis este 112123123412345 iar al 14-lea semnal este
4. Pentru datele de intrare m=5 si n=24 Se va afisa EROARE Sirul de semnale emis este 112123123412345 iar
al 24-lea semnal nu a fost emis inca.

a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p.)
b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
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